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Pferd

| Arbeitsblatt

1. Pferdemotiv

a) Schneide alle Puzzleteile der Kopiervorlage (Pferde-Puzzle) aus.
b) Ordne sie auf einem weien Zeichenpapier  zu einem Pferdemotiv an.

c) VergréBere nun das Pferd, indem du die einzelnen Puzzleteile etwas auseinanderziehst,
sodass weifle Zwischenrdume stehen bleiben.

d) Schneide einzelne Puzzleteile zusdtzlich auseinander, um die Proportionen des Pferdes zu
erhalten, z. B. an den Hufen. Du kannst dich hierbei an den Linien der einzelnen Puzzleteile
orientieren.

e) Experimentiere mit der Lage der Puzzleteile, bevor du sie aufklebst.
f) Wenn dir dein Pferd gefdllt, klebe alle Puzzleteile auf.
g) Schliefe die Konturen deines Pferdes mit Bleistiftlinien.

h) Zeichne weitere Details hinzu, z. B. eine Méhne, Zaumzeug, einen Sattel. Skizziere die
Details mit dem Bleistift vor und fahre die Linien anschliefend mit einem schwarzen Filzstift
nach.

2. Ausarbeitung mit Filzstift

a) Fahre die AuBenkonturen und markante Trennlinien des Pferdes mit einem dickeren
schwarzen Filzstift nach. Verstérke die Linien und male sie mal dicker und mal duinner, so-
dass die Linien an- und abschwellen.

b) Fulle die einzelnen Fldchen zum Schluss mit originellen Mustern aus, z. B.: Zickzacklinien,
Wellenlinien, Punkten, Rastergittern usw. Verwende dazu einen fein zeichnenden schwar-
zen Filzstift.

Tipps:

— Fuhre die Muster bei zusammengehérigen Teilen auch tber Trennlinien hinweg fort.
— Lass einige Teile des Motivs unbearbeitet.

— Fulle einige wenige Fldchen schwarz aus.
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